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Тема: Пакеты, внутренние и вложенные классы
Задание: Необходимо расширить построенную объектную структуру с внедрением внутренних классов.
Рекомендации к выполнению:
Для изменения ранее созданной программы необходимо классы, являющиеся зависимыми от класса-предка представить как внутренние классы. Например, класс «Mouse» класса «Computer» можно преобразовать во внутренний класс:

public class Computer {
	class Mouse {
	int id;
	void GetPosition() {
	}
	}
	int id;
	Mouse mouse;
	void GetDataFromFleshka() {

	}
}
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