1. Задания для выполнения контрольной работы
Вариант 5
Общее задание
Реализовать следующую иерархию классов:
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В каждом классе должны содержаться следующие методы:

1. Конструкторы

2. Деструкторы

3. Изменение полей 

4. Show() – вывод объекта класса на экран

5. Hide() – скрыть объект класса на экране

6. Move() – движение объекта класса по экрану
Индивидуальные задания:
Для указанного класса перегрузить указанную операцию. Реализация перегруженной операции указанным способом.
	№ варианта
	Класс 
	Перегружаемая операция и ее смысл
	Способ реализации

	
	
	+
	-
	*
	/
	Метод класса
	Дружественная функция

	1. 
	Прямая
	Сложение с числом, при этом число прибавляется к координате x обоих концов прямой
	
	
	
	+
	

	2. 
	Дуга
	
	Вычитание числа, при этом число вычитается из координаты x обоих концов дуги
	
	
	+
	

	3. 
	Квадрат
	
	
	Умножение на число, при этом длина стороны умножается на число
	
	+
	

	4. 
	Треугольник
	
	
	
	Деление на число, при этом длина стороны делится на число
	+
	

	5. 
	Эллипс
	Сложение с числом, при этом число прибавляется к значению радиуса по x(растяжение в длину)
	
	
	
	
	+

	6. 
	Конус
	
	Вычитание числа, при этом число вычитается из высоты конуса
	
	
	
	+

	7. 
	Круг
	
	
	Умножение на число, при этом радиус круга умножается на число
	
	
	+

	8. 
	Конус
	
	
	
	Деление на число, при этом значение радиуса эллипса (лежащего в основании)по x делится на число
	
	+

	9. 
	Эллипс
	Сложение двух эллипсов, при этом складываются соответствующие координаты и радиусы
	
	
	
	+
	

	10. 
	Квадрат 
	
	Вычитание одного квадрата из другого, при этом вычитаются координаты одного вычитаются из другого
	
	
	
	+


 Примечание: при выполнение операций следить за положением фигуры в области видимости, при выходе фигуры из области видимости – выдавать сообщение.

Пример визуального решения одного из вариантов:
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